
P R O F I L

UX/UI Designer et Développeur Web polyvalent maîtrisant Figma et la création
d’interfaces web et mobiles à haute fidélité. Je conçois des parcours utilisateurs,
des prototypes interactifs et des visuels soignés. À l’aise avec les design systems,
j’aime structurer des composants réutilisables et documenter clairement les
interactions pour faciliter la transition vers le développement. Curieux et orienté
collaboration, je travaille étroitement avec les équipes techniques pour assurer
une implémentation cohérente et fluide tout en améliorant

E X P É R I E N C E S  P R O F E S S I O N N E L L E

Mars 2025 - Mai 2025 Marcel & fils BIO
Employé polyvalent

Mise en rayon : Affichage, étiquetage et réassort des produits
Réception & Stockage : Réception et organisation des rayons
Relation client : Accueil et conseil sur les produits, gestion des encaissements
Hygiène : Application stricte des normes d’hygiène et sécurité alimentaire

Decembre 2024 - Janvier 2025Sud Trading Company
Développeur Front-End Angular

Développement : Participation au déploiement et à la maintenance d’une
application Angular
Amélioration Front-End : Mise à jour de composants UI pour améliorer l’UX
et résoudre des problèmes mineurs
Support technique : Tests fonctionnels et documentation des corrections à
apporter

Juillet 2023 - Janvier 2024Chromateq
Technicien support

Tests fonctionnels : Contrôle qualité des produits avant vente, diagnostic des
pannes
Support client : Assistance technique à distance, solutions sur mesure
Commandes : Suivi de commandes et documentation technique
Maintenance : Réparation de produits, remplacement de pièces, mise à jour
firmware
Formation : Accompagnement client à l’utilisation des produits

PORTFOLIO

CONTACT

+33.7.88.20.29.32

contact@thomashoudard.com

thomashoudard.com

github.com/ThomasHdrd

COMPÉTENCES TECHNIQUES

Design & Création
UI Design
UX Design
Web Design
Graphic Design
Branding & Identité visuelle
Création de contenus digitaux
Motion Design & Montage vidéo

Développement Web
HTML, CSS, JavaScript, Angular
PHP, SQL, Python, Java
SEO / SEA
Notions d’IA / Automatisations

OUTILS & LOGICIELS

linkedin.com/in/thomashoudard

THOMAS HOUDARD
UI UX DESIGNER & DEVELOPPEUR WEB

Design & Création
Figma, Adobe XD, Canva
Adobe Photoshop
Adobe Illustrator
Adobe Premiere Pro

Web & Développement
WordPress, Shopify
Visual Studio Code, GitHub

Autres outils
Miro, TeamViewer, FileZilla
Unreal Engine, Unity 3D

Juin 2025 - En coursFreelance - UI/UX Design & Développeur Web
Analyse des besoins clients: Échanger avec les clients pour comprendre leurs
objectifs, leur audience, leurs contraintes et leur identité de marque.
Conception UX: Créer des parcours utilisateurs simples, intuitifs et adaptés
aux enjeux du projet (site vitrine, application, e-commerce).
Design UI: Réaliser des maquettes Figma modernes et cohérentes, en
respectant le branding du client ou en créant une nouvelle identité.
Développement Web: Construire des sites performants selon les besoins,
avec un code propre et responsive.
Gestion de projet: Planifier les étapes, proposer des solutions adaptées,
gérer les retours clients et livrer dans les délais.
Optimisation et conseils: Améliorer l’ergonomie, la visibilité et la
performance du site, et conseiller les clients sur les meilleures pratiques web.

tel:+33788202932
mailto:contact@thomashoudard.com
https://thomashoudard.com/
https://github.com/ThomasHdrd
https://www.linkedin.com/in/thomashoudard/?locale=en_US


Sports: Musculation, Course à pied,

Football

Voyages

Lecture

Esprit d’entreprise

CENTRES D’INTÊRET

P R O J E T S  P R O F E S S I O N N E L S  E T  P E R S O N N E L S

Mars 2024 – Juin 2024Formation Complète Développeur Web
HTML/CSS : Maquettes responsives avec Flexbox & Grid
JavaScript : Interactivité et manipulation du DOM
PHP/MySQL : Création de sites dynamiques, gestion de bases de données
Bootstrap : Interfaces rapides et adaptatives
WordPress : Personnalisation via CMS

CERTIFICATIONS

Elements of AI 
       University d’Helsinki | 2025

Développeur Web
       Udemy | 2024

Google UX Design
       Google | 2023

Game Art & Design 
       Objectif 3D | 2022

EPSI | Bachelor DEVOPS Fullstack:
AI & Data Science 

DevOps, IA, JavaScript, JAVA,
Python, Angular, SQL

Septembre 2024 - Decembre 2024

Janvier 2023 - Avril 2023
GOOGLE COURSERA | UX Design

Design Thinking, maquettes,
responsive design

EDUCATION

Septembre 2018 - Juin 2022
OBJECTIF 3D | Game Art & Design

Game & Level Design, animation
3D, modélisation 3D, UI/UX

Septembre 2016 - Juin 2018
BTS Informatique & Réseaux

Programmation C++, sécurité
réseau, gestion de projet

Anglais: Avancé (B2)
Français: Natif

LANGUES

Février 2023 - Octobre 2025Gestion d’hébergements Airbnb
Expérience des clients : Gestion des arrivées et des départs
Entretien des biens : Nettoyer et préparer l'espace selon les normes
d'hygiène
Communication avec les clients : Répondre aux questions des clients et leur
donner des conseils sur la région
Résolution de problèmes : Résoudre rapidement les problèmes pour assurer
un séjour sans encombre

Juin 2025 - En coursBodyAtlas – SiteWeb Fitness 

Juin 2023 – Juin 2024Boutique Shopify de vêtements
Création d’une boutique Shopify : structure des pages, design UI, intégration
des produits et organisation du catalogue.
Développement d’une identité visuelle cohérente (branding, palette,
typographie, images).
Optimisation UX du parcours client : navigation, fiches produits, CTA,
cohérence visuelle.
Mise en place du SEO on-page (métadonnées, descriptions optimisées,
structure des pages).

COMPÉTENCES PERSONNELLES

Créativité
Travail en équipe
Polyvalence
Résolution de problèmes
Adaptabilité

Août 2021TOTAL Energy
Assistant administratif

Numérisation : Archivage numérique des documents
Bases de données : Mise à jour et vérification de la cohérence
Saisie : Enregistrement de données dans le système interne
Courrier : Tri et distribution aux différents services

Conception de l’expérience utilisateur: Parcours simples et intuitifs pour
guider les utilisateurs dans le choix de leurs programmes sportifs.
Design de l’interface: Concevoir des maquettes Figma modernes et
cohérentes, incluant exercices, fiches anatomiques et filtres intelligents.
Logique produit et génération dynamique: Développer un système capable
de créer automatiquement des programmes adaptés (objectif, niveau...)
Recherche et documentation: Analyser les besoins sportifs et structurer les
données pour un usage web et mobile.

June 2021 - June 2022Video Game ‘LAY’
Game & Level Design

Game Design: Game testing and bug fixing
Level Design: Researching game mechanics, Creating the structure of a level
and how puzzles work - Ensuring smooth progression through the levels.
Programmation: Programming and conceptualization of certain game features
with Blueprint.

Août 2022 - Mai 2023Carrefour
Employé libre-service

Mise en rayon : Déballage et présentation des produits
Réassort : Suivi des stocks et réapprovisionnement
Service client : Accueil et conseil
Propreté : Organisation, rangement et étiquetage des rayons


